              Руководство начинающего ФРПГ-шника
  Если вы уже ознакомленны с предоставленной  ранее информацией, вы имеете представление о нашей системе. И вы догадываетесь что эта система порядком отличается от всех ранее известных. Наверняка вас потревожило то-что вам будет трудно свыкнутся с новыми правилами и поведением. В данном руководстве вы ознакомитесь со всеми аспектами нашей системы. Настоятельно рекомендуем к чтению как и профессионалам по ФРПГ так и новичкам! 
                           Глава Первая. Возможности игрока. 
   В нашей ФРПГ игроку доступны следующие возможности: -

- Дратся

- Покупать и продавать товары

- Общатся с игроками и НПС

- Приобретать собственность.

 Поговорим о каждой возможности в отдельности! 

                                          Битвы

  Игрок может бится с любым НПС или монстром в любом месте. Но в некоторых местах завязанная драка может оконится плачевно для игрока. Если вы решите избить горожанина или крестьянина на ферме то ждите проблем! Горожанин или крестьянин обязательно пожалуются Ополчению, которая не применет поймать вас в городе или на входе. Неделю вход в город вам будет недоступен, так-же большенство НПС не будет общатся с вами!  По истечению недели стража «забудет» о случившемся и вы сможете входить в город, но остальные НПС окажутся позловреднее и будут молчать еще два дня. Но есть выход и полегче! Совершив приступление вы можете отправится к начальнику стражи – Вульфгару и заплатить 50 монет для восстановление доброго имени! После этого исключительно все будут общатся с вами! 
    Кроме «нелегальной» битвы, вы можете бится совершенно легально! Вы можете вызвать игрока (не НПС) на дуэль или устроить дружеский бой. В случае дуэли или соревнования оба игрока должны обговорить детали битвы и потом начинать бой. В случае дуэли все должно быть по-правилам. Каждый из дуэлянтов должен привести с собой секунданта. Секундант может быть либо НПС либо игроком, по-желанию дуэлянта. Дуэль может проходить неограниченное количество времени, по-усмотрению игрока. Победитель получает любую условленную награду, будь-то это деньги или какая-то вещь. 
    Битвы происходят как между людьми, так между людьми и монстрами. Тут все гораздо проще. Проигрыш или выигрыш регулирует следующая система, которая основанна на уровень игрока и противника: 

	 Уровень Игрока
	  Уровень Противника

	 Выше уровня противника  (победа)
	Ниже уровня игрока (поражение)

	 Ниже уровня противника (1-3)   (победа) 
	Выше уровня игрока (1-3) (поражение) 

	Ниже уровня противника (3-5) (вероятная победа)
	Выше уровня игрока (3-5) (вероятное поражение) 

	Ниже уровня противника (5-10) (поражение) 
	Выше уровня игрока (5-10) (победа) 


   Как вы видите, если уровень противника превышает уровень игрока, то он безусловно победит. Ну а в другом случае чтобы посчитать ущерб нанесенный противником или противнику, вам поможет следующая таблица: 

	Уровень Игрока + Урон
	Уровень Противника +Урон

	Выше уровня противника. Урон= Без Потерь. Легкие Ранения.
	Ниже Уровня Противника. Урон= Тяжелые Потери. Смерть.

	Ниже уровня противника (1-3). Легкие Ранения. Средние Ранения.
	Выше Уровня Противника (1-3). Тяжелые Раниеня. Смерть. 

	Ниже Уровня Противника. (3-5)

 Средние Ранения. Тяжелые Ранения. Смерть.
	Выше Уровня Противника (3-5) Легкие Ранения. Средние Ранения. Тяжелые ранения. Смерть. 

	 Ниже Уровня Противника (5-10)

Смерть.
	Выше Уровня Противника (5-10) 

Без Потерь. Легкие Ранения. 


 Отдельный разговор это дорожные монстры. Т.е. монстры который встречаются на дорогах  между локациями. На дорогах сильных монстров обычно не встречают. Стандартный подбор дорожных монстров: Молодой Волк, Волк, Молодой Шершень, Шершень, Молодой Кротокрыс, Кротокрыс, Гоблин.  Следующая таблица вам покажет насколько могут повредить все эти монстры начинающему игроку. Так-как каждый игрок начинает с третьего уровня, то в таблице указанн именно он: 

	           Уровень Игрока                                           
	     Уровень Дорожного Монстра

	Игрок – 3 уровень (без повреждений)
	Молодой Волк – Уровень 1 (смерть)

	Игрок – 3 уровень (легкие повреждения)
	Волк – Уровень 3 (смерть)

	Игрок – 3 уровень (без повреждений)
	Молодой Шершень – Уровень 1 (смерть)

	Игрок – 3 уровень (средние повреждения) 
	Шершень – Уровень 4 (смерть)

	Игрок – 3 уровень (без повреждений)
	Молодой Кротокрыс – Уровень 1 (смерть)

	Игрок – 3 уровень (легкие повреждения)
	Кротокрыс – Уровень 3 (смерть)

	Игрок – 3 уровень (средние повреждения)
	Гоблин – Уровень 4 (смерть)


Во время путешествий по-дорогам Хориниса, игрок может встретить от трех до 7 дорожных монстров! Ни больше ни меньше. 

  Ну а если вы решили зайти в лес, то тут уж простыми тварями не отмашешся. Система прощета победы-поражения та-же, сравнение уровней. Думаю не требуется предоставлять точную таблицу, игрок может оценить свои силы. Новичку не устоять против стаи гоблинов, глорха или Мракориса. Но чтобы не оставлять эту часть игры без контроля, были придуманны следующие правила: 

- Входя в лес игрок может встретить минимум 5 максимум 12 монстров.

- Из монстров игрок может встретить минимум одного, максимум трех Мракорисов

- Из монстров игрок может встретить максимум одного троля. 

- Из монстров игрок может встретить максимум 5 глорхов

- Из монстров игрок может встретить максимум 7 волков

- Из монстров игрок может встретить максимум 2 группы Гоблинов (количество гоблинов в группе 5) 

- Из монстров игрок может встретить максимум 2 группы шершней (количество шершней в группе 4)

- Из монстров игрок может встретить максимум 3 варга

- Из монстров  игрок может встретить максимум 2 блуждающих огонька. 

- Только прокачанный игрок (шестой уровень и выше) может противостоять стае (7 волков сразу) волков.

- Только прокачанный игрок (8-10 уровень) может противостоять ТРЕМ глорхам

- Только прокачанный игрок (8-10 уровень) может противостоять ОДНОМУ Мракорису

- Один игрок не может противостоять тролю

- Тролю может противостоять минимум 3 игрока

- Группе гоблинов (5 гоблинов) может противостоять  игрок прокачанный (5 уровень и выше)

- Стая глорхов могут противостоять только 2 или больше игроков, при этом их уровень не может быть меньше седьмого. 

- Трем варгам может противостоять игрок прокачанный седьмого уровня и выше. 

- Остальным менее слабым монстрам вроде Падальщиков и Кротокрысам может противостоять игрок с уровнем пятый и выше. 
- Чем дальше вы заходите в лес тем больше вероятносто встретить сильного монстра. На опушке вы не встретите стаю Глорхов, Мракориса или Троля. Ну а в глубине леса Падальщиков и Кротокрысов нет!

    Вот основные правила которые игрок обязан соблюдать.  Чтобы не вводить игрока в заблуждение, ниже приведен список монстров которые будут использоватся в этой ФРПГ. (ВНИМАНИЕ, в следующей ФПРГ возможно добавятся новые монстры!)

Мясной Жук, Шершень, Волк, Падальщик, Варг, Шныг, Гоблин, Глорх, Мракорис, Троль. 
   Так-же из неживых монстров входят Скелеты.  Скелет приравнивается к монстру средней тяжести, так-что чтобы убить скелета нужен уровень не ниже шестого. 

   На счет Шныгов, они так-же приравняны к средним монстрам, но чтобы уничтожить обычного речного Шныга хватит и пятого уровня. 

 ВНИМАНИЕ! Борясь с монстрами на минимально возможном уровне выигрыша, вы получаете максимальные повреждения!

   Так если вы вступаете в бой с мракорисом на минимально возможном уровне (наши правила. Минимальный уровень с которым вы  можете выиграть бой с Мракорисом – Восьмой) то вы получите тяжелые повреждения.  Ну а на десятом вы получите всего-лишь средние! 

Такие правила распространяются на всех монстров в группе тяжелые (Мракорис, Глорх, Троль)

  Но как именно вести битву? Для того чтобы вы уже знали как это надо делать, вам предоставленно четыре поста, в первом с минимальными повреждениями, во втором со средними, в третьем – с тяжелыми, в четвертом с летальным исходом.

Пост Номер Один. Бой с Падальшиком (один). Минимальные         Повреждения.

Хоринис. День Двадцатый.Прилесок  леса за стенами Хориниса. 

    Я решил немного поохотится в лесу за Городом. Выбравшись из-за стен я пробежал по-дороге в сторону фермы Лобарта и скоро свернул. «Вот и первая жертва» - в далеке пасся падальщик. Я не спеша достал лук и прицелился. Я был неопытным лучником, так-что  целится было сложно. Не спеша я спустил стрелу. Стрела прожужжала и.. пролетела мимо падальщика. Встревоженная шумом птица обернулась и увидела меня. «Она будет атаковать» - подумал я и достал  меч. Птица недолго думая побежала в мою сторону. Она была в паре шагов и занесла клюв для удара, но я отскочил в самый последний момент и птица пролетела рядом со мной, получая от меня удар мечем. Меч порезал тонкие перья птицы и оставил на ее тельце глубокую рану. Обозленная от боли птица развернулась и занесла клюв для удара. Я собирался поставить блок, но замешкался на несколько секунд. Птица улучила момент и задела клювом мою руку. Я успел вовремя отвести руку, но птица все-же немного ранила меня. Птица готовилась нанести еще один удар, но я изловчился и рубанул ее мечем по-шее. Падальщик закачался... Нанеся смертельынй удар в горло, я отошел на несколько шагов и осмотрел свою руку. «Ничего серьезного, но надо быть поосторожнее» - подумал я и нагнулся к тушке животного чтобы освежевать его. 
Пост Номер Два. Бой с Варгом (1). Средние Повреждения. 

 Хоринис. День Двадцатьпятый. Лес за фермой Онара. 

   Убив двух падальщиков я углубился в лес за большей добычей. Внезапно я заметил рыщущего в листве Варга. Внезапно он остановился и заметил меня. До меня донеслось глухое рычание. Не мешкая я достал меч. Варг побежал на меня. Я выжидал... Варг был близко и уже готовился к прыжку на меня, но я отскочил в последний момент, одновременно пытаясь поранить мягкое брюхо Варга. Хитрый зверь извернулся в воздухе не получая ранений и приземлившись сразу-же впился в мою ногу. Пластины доспеха затрещали... Ощущая боль в ноге и понимая что дело плохо я ударил Варга мечем по-спине. Тварь опять извернулась, но теперь меч прорезал шерсть и оставил на спине Варга крупный порез. Заскулив, тварь отскочила от меня и приготовилась к новой атаке. Прежде чем я успел замахнутся мечем, Варг прыгнул на меня. Я подставил руку и тварь вцепилась в нее, задев когтистыми лапами шею и оцарапав ее. Боль в руке пронзила мое тело и я не помня себя стал неистово колотить Варга по-бокам. Через несколько секунд Варг отпал от моей руки и повалился при смерти на земь. Проткнув его мечем я упал рядышком с мертвой тварью. Рука ныла и кровоточила а нога побаливала. Отдохнув минуту я приподнялся и выпил элексир. Перевесив мертвого Варга через плечо я поспешил вон из леса...
Пост Номер 3. Битва с Мракорисом (1). Тяжелые Повреждения. 

Хоринис. День Двадцатьпятый. Лес за фермой Онара. 

 Немного поохотившись на опушке я углубился в лес. Битва с Варгом далась мне совсем легко, но шкуркий этой вшивой собаки мне было недостаточно. Крадясь по-лесу я натнкнулся на полянку, где спал король леса – Мракорис.  Тихо я достал арбалет и пустил в спящего зверя болт. Звякнула тетива и болт воткнулся в шкуру зверя. Раздался ужастный рык, зверь подскочил на лапы, дико оглядываясь. Тем временем я пустил второй болт в лапу зверя и достал меч. Зверя это не очень ослабило но очень разозлило. Со злобным рыком тварь прыгнула на меня. Я расщитывал отразить удар мечем, но не расщитал своих сил. Тварь повалила меня, нанося своими лапами удары по моей груди. Что-то хрустнуло.. «Не к добру»- подумал я. Задними лапами Мракорис провел по моей ноге, вспарывая доспех и оставляя глубокие раны. Боль пронзила меня и я со всех сил ткнул Мракориса мечем в грудь. Зверь отпрыгнул от боли назад и слез с меня. Побеждая боль я неловко встал на ноги и кинулся на зверя, нанося хаотичные удары. Ударом лапы монстр выбил из моих рук меч, сломав мне своим ударом руку. Я повалился на землю. Монстр заметил что жить мне оставалось не долго и победносно придавил меня лапой, занося вторую над моей головой. Оставались секунды.. Здоровой рукой я нащупал на поясе кинжал, достал его и вонзил в глотку зверя. Брызнула кровь, раздался хрип. Занесенная лапа тяжело опустилось на меня, сам зверь свалился на бок. Отползая от зверя я нашупал в кармане уцелевший элексир. Выпив его я дополз до пенька, оперся и стал ждать когда мне станет немного лучше...
 Пост Номер Четыре. Битва с Тролем (1). Смерть. 

Хоринис. День Двадцатьпятый. Лес за фермой Онара. 

  Я чувствовал прилив сил, на поясе висел хороший меч а за спиной мощный арбалет. Прибив пятерку падальщиков на прилеске, я углубился в лес. Два глорха доставили мне легкие проблемы, но я смог залечить раны на месте. Я шел все вперед и вперед. Лес участился, я пробирался сквозь ветки. Впереди свет! Я отодвинул последнюю ветку и очутился на небольшой полянке. С высоты двухэтажного дома на меня смотрел Троль.. «Надо бежать» - подумал я, но поняв что бежать некуда, решил сопротивятся. Троль встал на задние лапы и угрожающе завыл. Достав арбалет я пустил три болта в грудь зверю. Болты отскочили от крепкой шкуры как мячики и только позлили монстра. Троль приближался, сотрясая землю своими шагами. Подойдя ко мне он занес лапу для удара.. Я отбежал в сторону и нанес парочку ударов по второй лапе монстра. Меч немного посек шкуру и оголил кусочек голой шкуры. Почувствовав удары, троль дернул лапой. Я отлетел в сторону и упал на землю. Оглушенный ударом я попытался привстать, но монстр был тут как тут. Придавив меня одной лапой он занес другую для удара. «Иннос спаси меня!»- взмолился я. Троль-же нанес последний и роковой удар.... 
    Я думаю из предоставленных вашему вниманию образцов ястно, как вести бой. Пожалуй все о битвах. Есои у вас возикли вопросы или что-то непонятно по-поводу ведения боя – обращайтесь на форум техподдержки! 
                                        Торговля

    Торговые операции неотьемлемая часть игры Готика. Чтобы сохранять реализм мы не решились обделять нашу ФРПГ этой частью и ввели систему купли-продажи.  Читайте дальше и вы ознакомитесь с нашей системой. 

   Как и в случае с боями, система предельна проста и легка в освоении. При путешествии по-миру нашей ФРПГ вы найдете массу вещей, которые можно продать по-очень выгодным ценам. Как и в случае с боями, мы не решились составлять подробные таблицы и ограничились правилами. 

- Цена установленная тороговцем не изменяется

- Игрок может продать (купить) товар только по-указанной торговцем цене.

- Игрок может продать (купить) максимум 12 единиц товара одному торговцу. 

- Игроку не стоит забывать о профиле торговца. Так например Зурис не будет покупать у вас мечи и топоры, а Харад не купит травы и зелья. 

- По-стоимости предметы делятся на три категории:- Дешевые, Обычные и Дорогие. 
- Дешевым счиается товар, цена которого минимум один золотой и максимум 50 золотых.

- Обычным считается товар, цена которого минимум 50 золотых и максимум 300 золотых.

- Дорогим считается товар, цена которого минимум 300 золотых, и максимум 1000 золотых. 

- Товары стоимостью выше 1000 золотых не выставляются на продажу. (за исключением недвижимости и раритетов) 
- Игроку запрещенно изменять стоимость товаров

- Игроку запрещенно «договариватся» с торговцами о низких или высоких ценах

- При нарушении правил против игрока применяется санкция «Нет Торговли»

- Санкция «Нет Торговли» против игрока подразумевает то-что в течении недели ни один торговец не будет продавать или покупать что-либо от игрока. Так-же игрок не сможет приобрести недвижимость. 

- В некоторых случаях Боги будут вмешиватся в торговые операции.
   Чтобы определится со стоемостью товаров, мы предоставим вам списки доступного Оружия, Доспехов и прочих товаров с указанием цен: 

                              ОРУЖИЕ ОДНОРУЧНОЕ
Простой Кинжал.   Цена = 5 золотых.  Доступность = У всех оружейников
Тяжелая Дубина.    Цена= 5 золотых. Доступность= У всех оружейников

Короткий Меч.      Цена = 25 золотых. Доступность= У всех оружейников

Волчий Нож.         Цена = 30 золотых. Доступность= У всех оружейников

Шпага                     Цена= 50 золотых.  Доступность= У всех оружейников

Волчий Зуб           Цена= 50 золотых.  Доступность= У всех оружейников

Боевая Дубина     Цена= 70 золотых. Доступность= У всех оружейников

Благородный Короткий Меч. Цена= 100 золотых. Доступность= «-------«

Грубый Меч. Цена= 120 золотых. Доступность= У всех оружейников

Грубый Топор. Цена= 120 золотых. Доступность= У всех оружейников

Тяжелая Дубина. Цена= 180 золотых. Доступность= У всех оружейников

Боевой Молот. Цена= 180 золотых. Доступность= У всех оружейников

Корабельный Топор. = 220 золотых. Доступность= У всех оружейников

Пиратская Сабля. Цена=220 золотых. Доступность= У всех оружейников
Меч Паладина. Цена=300 золотых. Доступность= У всех оружейников

Крушитель Камней. Цена=300 золотых. Доступность= У всех оружейников

Длинный Меч. Цена=350 золотых. Доступность= У Харада. У Беннета.

Двуручный Топор. Цена 350 золотых. Доступность= У Харада. У Беннета

Зазубрина. Цена 450 золотых. Доступность= У Харада. 

Благородный Длинный Меч. Цена 500 золотых. Доступность= У Беннета

Грубый Меч Бастарда. Цена 600 золотых. Доступность= У Беннета

Длинный Рудный Меч. Цена 1000 золотых. Доступность= Утерялось одним храбрецом в глубоких пещерах Гоблинов

                                 ДВУРУЧНОЕ ОРУЖИЕ. 

Топор Лесоруба. Цена=20 золотых. Доступно=У всех оружейников

Кирка. Цена=20 золотых. Доступно=У всех оружейников

Алебарда. Цена=50 золотых. Доступно=У всех оружейников

Легкий Двуручник. Цена=50 золотых. Доступно=У всех оружейников

Боевой Посох. Цена=100 золотых. Доступно=У всех оружейников
Легкий Боевой Топор. Цена=100 золотых. Доступно=У всех оружейников

Грубый Двуручник. Цена= 200 золотых. Доступно=У всех оружейников

Грубый Боевой Топор. Цена=200 золотых. Доступно=У всех оружейников
Двуручник Паладина. Цена=300 золотых. Доступно=У всех оружейников

Двуручник. Цена=400 золотых. Доступно= У Харада

Боевой Топор. Цена 500 золотых. Доступно=У Беннета

Мощь Рун. Цена 600 золотых. Доступно= У Беннета

Тяжелый Двуручник. Цена 1000 золотых. Доступно= Утерянно в Глубоких Пещерах Гоблинов

                                         Оружие. Луки.

Короткий Лук. Цена=30 золотых. Доступность= У всех оружейников

Лук.  Цена= 50 золотых. Доступность= У всех оружейников

Ивовый Лук. Цена= 100 золотых. Доступность= У всех оружейников

Охотничий Лук. Цена=150 золотых. Доступность= У всех оружейников

Вязовый Лук. Цена= 250 золотых. Доступность= У Боспера
Составной Лук. Цена= 380 золотых. Доступность= У Боспера

Вязовый Лук. Цена= 500 золотых. Доступность= У Боспера

Длинный Лук. Цена= 800 золотых. Доступность= Утерянн в Глубоких Пещерах Гоблинов

                               Оружие. Арбалеты

Арабалет. Цена=200 золотых. Доступность=У всех оружейников

Охотничий Арбалет. Цена=300 золотых. Доступность=У всех оружейников

Легкий Арбалет. Цена=500 золотых. Доступность= У Боспера

Арабалет. Цена=1000 золотых. Доступность= Утерянн в Глубоких Пещерах Гоблинов

                                       ДОСПЕХИ

Простые Штаны. Цена=50. Доступно= У всех Оружейников

Одежда Крестьянина. Цена=100 золотых. У всех Оружейников
Одежда Бедного Горожанина. Цена=140 золотых. У всех Оружейников

Одежда Горожанина. Цена=180 золотых. У всех Оружейников

Одежда Богатого Горожанина. Цена= 200 золотых. У всех Оружейников

Расшитая Золотом Мантия. Цена= 400 золотых. У Маттео

Доспех из шкур Глорхов. Цена=280 золотых. У всех Оружейников

Легкий доспех из шкур животных. Цена=350 золотых. У всех оружейников

Средний доспех из шкур животных. Цена=440 золотых. У всех «-------«

Тяжелый доспех из шкур животных. Цена=500 золотых. У Боспера

Доспех из пластин Ползунов. Цена=700 золотых. У Боспера

                                    Элексиры

Эссенция Лечения. Цена 35 золотых. Доступно= У всех Алхимиков

Экстракт Лечения. Цена 45 золотых. Доступно= У всех Алхимиков

Элексир Лечения. Цена 65 золотых. Доступно= У всех Алхимиков

Эссенция Маны. Цена 35 золотых. Доступно= У всех Алхимиков

Экстракт Маны. Цена 45 золотых. Доступно= У всех Алхимиков

Элексир Маны. Цена 65 золотых. Доступно=У всех Алхимиков

Элексир Жизни. Цена 1000 золотых. Доступно= Глубокие Пещеры Гоблинов

Элексир Силы. Цена 1000 золотых. Доступно= Глубокие Пещеры Гоблинов

Элексир Маны. Цена 1000 золотых. Доступно=Глубокие Пещеры гоблинов

Элексир Ловкости. Цена 1000 золотых. Доступно= Глубокие Пещеры гоблинов

                              ГРИБЫ И ТРАВЫ

Темный Гриб. Цена 5 золотых. Доступно= Любой Лес

Серафис. Цена 5 золотых. Доступно= Любой Лес

Огненная Трава. Цена 10 золотых. Доступно= Любой Лес. 

Огненная Крапива. Цена 10 золотых. Доступно=Любой Лес

Лечебная Трава. Цена 12 золотых. Доступно=Любой Лес

Лечебное Растение. Цена 15 золотых. Доступно=Любой Лес

Болотная Трава. Цена 1 золотой. Доступно= Близь Водоемов

Свекла. Цена 2 золотых. Доступно= На огородах. 

Лесная Ягода. Цена 5 золотых. Доступно= В любом Лесу

Драконий Корень. Цена 500 золотых. Доступно= Произрастает только в глубоких пещерах

Травы Гоблинов. Цена 250 золотых. Доступно= Произрастает только в глубоких пещерах

Солнечное Алоэ. Цена 500 золотых. Доступно= В пещере Черного Троля. 

                              Еда
Буханка Хлеба. Цена 10 золотых. Доступно= У любого торговца запасами

Кружка Пива. Цена 1 золотой. Доступно= В Тавернах

Бутылка Пива. Цена 10 золотых. Доступно= У любого торговца запасами

Кружка Эля. Цена 5 золотых. Доступно= В Тавернах. 
Бутылка Вина. Цена 50 золотых. У любого торговца запасами

Стакан Шнапса. Цена 1 холотой. Доступно= В Тавернах 

Бутылка Шнапса. Цена 10 золотых. Доступно= У любого торгоца запасами

Самокрутка. Цена 5 золотых. Доступно= В Таверне Мертвая Гарпия

Головка Сыра. Цена 15 золотых. Доступно= У любого торговца запасами. 
Жаренное Мясо. Цена 18 золотых. Доступно= У любого торговца запасами
Бекон. Цена 20 золотых. Доступно= У любого торговца запасами

Сырое Мясо. Цена 1 золотой. Доступно= Туша убитого животного.

Рыба. Цена 5 золотых. Доступно= У любого торговца запасами. В море

Рыбный Суп. Цена 15 золотых. В Тавернах

Мясной Суп. Цена 20 золотых. В Тавернах

Особый Суп. Цена 28 золотых. В Таверне Мертвая Гарпия

Вино Миртанское. Цена 50 золотых. В Таверне Мертвая Гарпия

Пиво Темное Паладинское. Цена 30 золотых. В Тавернах

Жаренный Падальщик. 70 золотых. В Таверне Мертвая Гарпия. 

                                  Свитки и Руны

Огненнея Стрела Свиток. 50 золотых. У Алхимиков

Огненная Стрела Руна. 150 золотых. В Монастрые Огня

Свет Свиток. 15 золотых. У Алхимиков

Свет Руна. 70 золотых. В Монастрые Огня

Малая Молния Свиток. 50 золотых. У Алхимиков

Малая Молния Руна. 150 золотых. В Монастыре Огня

Малое Лечение Свиток. 70 золотых. У Алхимиков

Мало Лечение Руна. 130 золотых. В Монастыре Огня

Огненный Шар Свиток. 80 золотых. У Алхимиков

Огненный Шар Руна. 220 золотых. В Монастыре Огня

Ледяная Стрела Свиток. 80 золотых. У Алхимиков
Ледяная Стрела Руна. 220 золотых. В Монастыре Огня
Сон Свиток. 50 золотых. У Алхимиков

Сон Руна. 150 золотых. В Монастрые Огня

Кулак Ветра Свиток. 100 золотых. У Алхимиков
Кулак Ветра Руна. 300 золотых. В Монастыре Огня.

Шаровая Молния Свиток. 120 золотых. У Алхимиков
Шаровая Молния Руна. 350 золотых. В Монастыре Огня

Создать Скелета Свиток. 120 золотых. У Алхимиков

Создать Скелета Руна. 350 золотых. В Монастыре Огня

Лечение Средних Ран Свиток. 100 золотых. У Алхимиков
Лечение Средних Ран Руна. 340 золотых. В Монастыре Огня

Ледяной Блок Свиток. 130 золотых. У Алхимиков

Ледяной Блок Руна. 360 золотых. В Монастыре Огня

Огненный Шторм Свиток. 100 золотых. У Алхимиков

Огненный Шторм Руна. 340 золотых. В Монастыре Огня

Свиток Привращения в Мясного Жука. 100 золотых. У Алхимиков

Свиток Привращения в Полевого Жука. 130 золотых. У Алхимиков

Свиток Привращения в Шныга. 180 золотых. У Алхимиков

                                  РАЗНОЕ

Кусок Руды. 100 золотых. В Шахтах Хориниса

Лабораторная Колба. 10 золотых. У Алхимиков

Серебрянная Чаша. 80 золотых. В Богатых Домах. У торговцев

Золотая Чаша. 150 золотых. В Богатых Домах. У торговцев

Серебрянный Подсвечник. 50 золотых. В Богатых Домах. У торговцев

Золотой Подсвечник. 100 золотых. В Богатых Домах. У торговцев

Картина.  800 золотых. Заказать у художника

Золото. В зависимости от количества. Получить за работу, за продажу вещей, найти где-нибудь...
Метла. 20 золотых. У торговцев

Тяпка. 30 золотых. У торговцев

Серп. 30 золотых. У торговцев

Кочерга. 30 золотых. У торговцев

Дрова. 5 золотых. Нарубить самому

Пила. 10 золотых. У торговцев

Железная Заготовка. 40 золотых. У оружейников, у кузнецов

Молот. 15 золотых. У оружейников, у кузнецов

Пустая Бутылка. 1 золотой. Найти

Бутылка с водой. 5 золотых. У торговцев, в тавернах

Шкура Волка. 20 золотых. Туша Животных

Кожа Глорха. 50 золотых. Туша Животных

Шкура Кабана. 20 золотых. Туша Животных

Кожа Шныга. 20 золотых. Туша Животных

Шкура Мракориса. 500 золотых. Туша Животных.
Шкура Троля. 1500 золотых. Туша Животных

Шкура Черного Троля. 2000 золотых. Туша Животных

Шкура Варга. 300 золотых. Туша животных. 

    После ознакомления с ценами все должно проястнится. Ну а теперь обсудим правила получения этих вещей: 

- При путешествии в лесу игрок может найти максимум 12 видов растений

- Игрок может собрать максимум 5 одинаковых растений. 

- Игрок может собрать максимум 10 грибов

- Чем выше стоимость растения, тем глубже в лесу она расположенно

- В дороге игрок может найти максимум 10 предметов
- В дороге игрок может найти максимум 30 золотых. 

- Найденное золото считается как один предмет.

- В дороге игрок может найти максимум 2 вида оружия. 

- Количество найденного оружия (из 10 возможных) не должно привышать 3

- В дороге игрок может найти максимум 10 стрел

- Найденные стрелы считаются как один предмет

- Разброс найденных предметов должен быть достаточно велик. 

- Все продукты которые можно купить у торговцев, продаются и в Таверне.
- Игрок обязан платить за купленную в таверне еду или напитки

- Если игрок не уплатит стоимость товара то против него подействует санкция, в связи с которой он не сможет покупать и продавать товары в любом месте, включая таверны.

- Игрок может продавать  товары другому игроку.

- В случае продажи товара игрок-игрок, продавающий может понизить цену за товар, но никак не повысить!

- Игрок может стать торговцем, в этом случае посейтителей к нему будут определять Боги, ну а остальное (получения товара на продажу, место за прилавком) будет улаживать сам игрок. 

- Чтобы получить место за прилавком, надо договорится с Начальником Стражи Вульфгаром. 

- Стоимость своего прилавка – 300 золотых. 

- Игрок может получать за товар деньги выше его стоимости, в случае если он работает на персонажа заинтересованного этим товаром. Так например если вы работаете на охотника, то он может выплачивать вам надбавку на стоимость товара. 
- Надбавки могут быть: к товару дешевому +10 золотых, к товару обычному + 50 золотых, к дорогому товару +100 

- Торговец будет делать надбавки только к тому товару, который его интересует. (Кузнеца-Мечи, Охотника- Шкуры, Алхимика-Травы) 

- Надбавки возможны и в случае торговли игрок-игрок, но только в том случае если один игрок является работодателем. 
- Бартерный обмен возможен только между игроками. 

- По-бартеру игроки могут обменивать вещи одинакового уровня стоимости. (так например вы не сможите обменять Составной Лук на Серп, даже если вы на это согласны) 

-Бартер между НПС торговцем и игроком невозможен.
- Из доступных функций произведения товаров игрок сам может производить только мечи.

- Чтобы произвести элексир, вы можете обратится к Алхимику и попросить его изготовить элексир. Алхимик уплатит вам стоимость элексира, или отдаст его вам. 

- ВНИМАНИЕ, использовать функцию изготовления элексиров смогут игроки ступившие на путь магии. Остальным-же готовка элексиров закрыта. 

- Изготавливать вам элексиры будут только Маги Огня.

- В следующей ФРПГ Игрокам будет доступна функция самоличного изготовления элексиров.

- Ковать мечи игрок может сам. Изготовленное изделие стоит  90 золотых. Вы можете продать его за 90 золотых оружейнику или за 100 золотых кузнецу. 
- У одного торговца за раз вы можете купить только 5 одинаковых предметов. 

- Одинаковые предметы засчитываются как один. 

- За один раз вы можете купить максимум 12 вещей у одного торговца. 
- Боги будут наблюдать за действиями игроков при торговле и если будет зафиксированно нарушение правил или игрового баланса, то игроку грозит санкция.

                             Правила будут обновлятся!

    Думаю основы торговли вы поняли! Но самое главное правило: 

  Администрация просит не злоупотреблять найденными вами «дыркам» в системе а немедленно сообщить о нем нам. Это требуется для вашей-же комфортной игры и для игры остольных пользователей. Настоятельно просим учесть эту просьбу!

  Теперь обсудим отдельную отрасль торговли, покупка недвижимости. Стандартная цена на недвижимось 10 000 золотых. На данный момент продаются: Дом в Верхнем Квартале и Поле за фермой Онара с пещерой Полевых Хищников. 

    Приобретая собственность, вы получаете абсолютную власть над  ней. Купив дом, вы можете обновить его, добавить несколько комнат путем нового раздела текущеко помещения или вообще разрушить старый дом и отстроить новый! Но учтите, все стоит деньги! Со стоимостью строек вы еще успеете ознакомится. 10 000 золотых довольно большая сумма и не каждый будет обладать ею даже в конце ФРПГ! Но если вам все-же хочется приобрести недвижимость, то вы можете совершить частичную покупку. В Хоринисе вы можете купить всего одну комнату дома, на ферме Онара половину или четверть поля. Накапливая потихонечку деньги вы можете по-частям купить недвижимость. Но в такой покупке есть свой риск. Никто не воспрещает другому игроку прикупить вторую комнату в доме, или вторую половину поля! Тогда, чтобы купить остаток недвижимости, вам придется уплатить не только стоимость недвижимости, но и добавку ее прежнему владельцу в количестве 20 % от суммы закупаемой недвижимости. Впрочем вы можете договорится с игроком и заплатить меньше, но учтите, игрок не может затребовать у вас больше 20 процентов! Ну а собственникам недвижимости надо учесть, что они получают именно эти 20 процентов! Остальная сумма уплаченая покупателем идет в казну Хориниса! 
   Кроме официально выставленной на продажу недвижимости, вы можете приобрести любой участок в любой точке Хориниса. Чтобы зделать это, вы должны обратится к мэру Хориниса и рассказать ему, где и какой величины участок вы хотите прикупить. Мэр скажет вам сколько надо будет вам уплатить. В теории вы можете претендовать на весь остров Хоринис, но сумма будет соответствующая! Ниже вы сможете ознакомится с ценами на недвижимость: 
   Недвижимость                                           Стоимость

	Дом в Верхнем Квартале
	10 000 золотых

	Одна комната в доме 
	2500 золотых

	Поле на ферме Онара
	10 000 золотых

	Половина Поля
	5000 золотых

	Четверть Поля
	2500 золотых

	Участок Большой
	10 000 золотых

	Участок Средний
	5000 золотых

	Участой Маленький
	2500 золотых

	 
	


   К сведенью, остров Хоринис вам обойдется в 10 000 000 золотых, Хоринис + Миненталь в 30 000 000 золотых (из-за количества полезных ископаемых) Хоринис+Миненталь+Яркендар в 50 000 000 золотых. Ну а если учесть по 25 процентов (из-за глобальности покупки) с каждой закупленной территории и еще кое-какие затраты, то Хоринис+Миненталь+Яркендар обойдется вам в  60 500 000 миллионов золотых. Администрация обещает что ни один игрок не сможет получить такие деньги в нашей ФРПГ! 
 И еще к вашему сведенью, если вы особенно богаты вы можете приобретать недвижимость в больших количествах. Так-же вы можете ничего не строить а арендовать поле крестьянам, чтобы потом брать с них деньги за аренду. Помните, в нашей ФРПГ вас никто не обязывает учавствовать в каких-то бесшабашных мероприятиях, махать мечем, рубит врагов и путешествовать по темным лесам. Вы можете преспокойненько начинать развитие вашего бизнеса, не втравляя себя в разные подозрительные делишки... Можете начать с арендовки земельного участка, позже построить небольшую фермочку, начать разводить скот и в конце концов стать богатым лендлордом! Можете построить на купленном месте арену и устраивать бои, или-же (Иннос прости меня!) построить прототип Красных Фонарей..  В любом случае ваша жизнь не будет гладкой, в мире много людей готовых позарится на вашу собственность и деньги.. Так-что простая покупка это только пол-дела, людям выбравшим долю собственника придется хорошенько попотеть! 
   Вы купили дом, но голые стены никого не привлекают. Чтобы обставить ваш дом, вам пригодится следующая таблица: 

	     Деталь Интерьера
	     Стоимость

	Кресло 
	500 золотых

	Кровать
	500 золотых

	Ложе
	800 золотых

	Ковры
	1000 золотых

	Картина
	1000 золотых

	Свеча
	30 золотых

	Факел
	10 золотых

	Герб на стене
	600 золотых

	Шкаф
	800 золотых

	Табуретка 
	50 золотых

	Стол
	150 золотых

	Камин 
	1000 золотых

	Книжная Полка
	800 золотых

	Книжная Подставка
	300 золотых

	Алхимический Стол
	1500 золотых

	Сундук
	100 золотых

	Дверь
	200 золотых


Мебель вы можете купить у столяра, картины у художника, ну остальное вроде ковров, гербов и тп у разных торговцев безделушками. Ну а камин вам поставит каменьщик. 

  Но если вы купили просто участок земли и хотите построить дом, то вам придется помимо элементов интерьера покупать и стройматериал. 

	        Материал
	     Цена

	Ствол дерева
	100 золотых

	Черепица (крыша)
	800 золотых

	Солома (крыша соломенная)
	300 золотых

	Кирпич (кирпичная  стена)
	1000 золотых

	Глина 
	500 золотых

	Доски (досчатый пол)
	500 золотых

	Доски (досчатые стены)
	800 золотых

	Бревна (бревенчатые стены)
	400 золотых

	Брус (опорный ствол дерева)
	200 золотых


 У вас есть и другой выход! Вы можете нанять лесорубов и самим нарубить нужное количество стволов дерева. Но лесорубам тоже надо платить. Смотрите таблицу: 

	     Количество Лесорубов
	      Плата лесорубу

	Один Лесоруб
	 100 золотых

	Два Лесоруба
	200 золотых

	Три Лесоруба
	300 золотых

	Четыре Лесоруба
	400 золотых

	Пять Лесорубов
	500 золотых

	Шесть Лесорубов
	600 золотых

	Семь Лесорубов
	700 золотых


Никто не мешает нанимать вам больше лесорубов! Десять лесорубов обойдутся вам в 1000 золотых! Но для чего нужны лесорубы? Лесоруб рубит для вас лес (Стволы деревьев). Он может обработать срубленное дерево до бревна, доски или бруса. И при этом вся работа включается в плату лесоруба! Но доски и брусья так и останутся лежать на участке, если не будет рабочих. Чтобы построить дом, нужные рабочие! Оплата одному рабочему соответствует оплате одному лесорубу. Рабочие вобьют брусы, сколотят «скелет дома», и если вы строите дом полностью из дерева сделают бревенчатые (или досчатые) стены  и досчатый пол. Ну а крышу сделают соломенную, если вы оплатите им стоимость соломы. Но что если вы хотите черепичную крышу или кирпичные стены. Тогда игрок может обратится к каменьщикам и оплатив стоемость материалов и оплату каменщиков (равна оплате лесорубов) получит стены из кирпича и крышу из черепицы. Да, если игрок решил построить кирпичне стены, то ему не обойтись без глины чтобы скрепить кирпичи. 

   Чтобы облекчить задачу игрокам, мы разделили дома на три категории:- Маленький, Средний и  Большой. И на три категории типа постройки:- Полностью Деревянный, Полудеревянный и Каменный. Предоставленная внизу таблица покажет вам сколько всего вам придется затратить на типы домов. 
	      Категория Дома
	 Стоимость Дома

	Маленький (Деревяный)
	1400 золотых

	Средний (Полудеревянный)
	6500 золотых

	Большой (Каменный)
	10000 золотых


 Чтобы нанять рабочих, каменьщиков или лесорубов а так-же закупить материалы, игрок должен обратится к мэру Хориниса, который позаботится об этом за скромное вознаграждение в 500 золотых. 

ВНИМАНИЕ! На первых порах настоятельно просим игрокам проконсультироватся с администрацией на счет строительства дома или любого другого обьекта. Данное введение необходимо для минимизации путаницы. 

  Если у вас появились вопросы или вам что-то непонятно, обратитесь в техподдержку! 

  Никто не обязывает вас заучивать всю систему наизусть! При желании вы можете обратится в техподдержку. 

  Администрация понимает, что система достаточно сложна, и обращение в техподдержку будут очень частые, так-что призывает игроков НЕ СТЕСНЯТСЯ обращатся за помощью. Так-же администрация советует игрокам на первых порах активно общатся друг с другом – делится опытом и консультировать друг-друга. Это ни коим образом не возбраняется правилами! 

  Администрация еще раз напоминает, что если вам что-то неястно ОБРАЩАЙТЕСЬ В ТЕХПОДДЕРЖКУ и НЕ ПЫТАЙТЕСЬ ЭКСПЕРИМЕНТИРОВАТЬ! Учтите, что ваши эксперименты создают дополнительные трудности остальным игрокам и администрации, так-что нам ГОРАЗДО ЛЕГЧЕ ответить на все ваши вопросы, нежели поминутно править ваши ошибочне посты. 

   Если вы усвоили всю придоставленую нами информацию о торговых операциях и приобретении собственности, то вы должны все конкретно представлять! На этом раздел закончен. Учтите, информация будет обновлятся! 
